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programskih

» Jezik sluzi za komunikaciju izmedu
entiteta.

» Pomocu jezika se predstavljaju i pren
informacije.

» Podela jezika:
»Prirodni jezici
»Vestacki jezici




programskih

» Prirodni jezik se koristi za komunikaciju i
ljudi u govornoj ili pisanoj formi.

» Programski jezik je vestacki jezik.

» Programski jezik sluzi za komunikaciju izme
coveka i racunara.

» Programiranje ili racunarsko programiranje
(engl. programming) je vestina pomocu koje
korisnik stvara i izvrsava algoritme koristeci
odredene programske jezike da bi napravi
racunarski program.




programskih

» Programski jezik sluzi za opis programa,
a preko programa se obavlja komunikacija
izmedu coveka i racunara.

» Programski jezici su jednoznacni
(za razliku od prirodnih koji mogu biti
dvosmisleni).

» Pozeljne osobine programskih jezika su:
jednostavnost, izrazajnost,
rasprostranjenost, efikasnost, ...




Algoritam predstavlja skup akcija sa definisanim
redosledom njihovog obavljanja, koji primijenjen
polazni skup podataka, dovodi do trazenih rezulta
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kraj = kraj algoritma
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Sintaksa i sem

» Sintaksa — skup pravila za odredivanje
pravilnih konstrukcija jezika.

» Semantika — odreduje znacenje
sintaksno-ispravnih konstrukcija jezika.

program Primer (input, output):
type (Opis tipoval

Yektor = array[1..10] of integer;
var {Opisi promenljivih)

a, b : integer;

v : Yektor;
const n = 10; (Opis konstanti)

begin (Poletak tela samog progranal
[{ao6))
end. (Kraj glavnog programa)

{Zaglavlje progranal




programskih jezi

» Razvijeno je nekoliko hiljada programsk
jezika do sada.

» Kriterijumi za klasifikaciju programskih
jezika:

Stepen zavisnosti od racunara

Vreme nastanka

Oblast primene

vV v v V

Nacin resavanja problema




Klasifikacija prograskih jezik
stepenu zavisnosti od r

Programski jezici (PJ)

/\

Masinski iavisni PJ

Masinski nezavisni PJ (Visi PJ)

/.

Masinski jezici

/]

Proceduralno orijentisani PJ

Simbolicki (asemblerski) PJ

Problemski orijentisani PJ




uziBzns | Klasifikacija programs
| prema vremenu

Programski jezici

| generacija /
MasSinskii Il generacija
asemblerski PJ
FORTRAN,
COBOL,LISP
’P?LA/?C, Pascal, C,
— PROLOG,

Smalltalk,
C++, Java,




sz Klasifikacija programski
prema oblasti

Programski jezici

Pascal

Basic,
Logo,

C,

Modula
2,

Asemble

Poslovne
primene

COBOL

SQL,
RPG ,

.

Java,
JavaScrip

t, Perl,

Tehnicke
primene

r, o




- Klasifikacija programs
prema nacinu resavanja

Programski jezici (PJ)

/ \

Proceduralni PJ

Neproceduralni PJ

s

Strukturirani PJ




Razvojn
programski

» Vreme nastanka pojedinih programskih
jezika, kao i medusobni uticaji.

» Najpopularniji programski jezici.

» Programski jezici koji se koriste na
Internetu.
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Web programs
jezic

= Jezici za opis web dokumenata (web
stranica)

- HTML (Hyper Text Markup Language)
= Jezici za programiranje na klijentskoj str
- Javascript, VBScript
= Jezici za programiranje na serverskoj s
- PHP, ASP, JSP, Perl




Najpo
programsi
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https://en.wikipedia.org/wiki/List of programming languages


https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_programming_languages
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_programming_languages

Pr
programski

» Racunari mogu da izvrsavaju jedino progra
masinskom jeziku.

» Masinski jezik je izrazen preko binarne azbuk
izvrsni program je zapisan pomocu simbola 0 i

» Ako je program napisan na nekom visem jeziku
(kao sto je Java), mora se izvrsiti prevodenje n
masinski jezik.




)

Pre
programskih

class Trougao {
visi programski jezik o
float p()

return b*h/2;
}

LOAD r1,b
nizi programski jezik ~ |LOADr2,h

(asemblerski jezik) MUL r1,r2
DIV rl,#2

RET

e e 00010010010001010010010¢
izvrsni masinski kod | 110110010101101001...




izvorni program

programskih

public class Zdravo {
public static void main (String[] args)

{
System.out .printIn("Zdravo!");
}
}

Pre

izvrsni progra

100100000101010010
0001111100010010101
00000100110010101010
11110010101010101010
011010101010101000001




Prevod
programskih jez

» Masinski jezik je nepogodan za coveka.

» Prevodenje na masinski jezik obavljaju
specijalni programi.

» Prevodenje sa masinski orijentisanih jezika
masinski jezik obavljaju asembleri.

» Prevodenje sa visih programskih jezika na
masinski jezik obavljaju prevodioci
(kompajleri) i interpretatori.




Prevodenje m
orijentisanih j

» Proces prevodenja sa masinski orijentisan
jezika na masinski jezik, koji obavljaju
asembleri, naziva se asembliranje.

» Asembleri prevode izvorni program na masi
orijentisanom jeziku u meduoblik koji se na
objektni program.

» Povezivaci povezuju objektni program i
odgovarajuce rutine niskog nivoa u izvrsni
program.




Asembler

Izvestaj 0
greskama

Asembliranj

Izvestaj 0
greskama




Prevoden]
programskih

» Dva nacina za prevodenje izvornih progr
visih programskih jezika na masinski jezi

» Kompajliranje
» Interpretiranje




Prevode
programski

» Kod kompajliranja su prevodenje programa i
izvrsavanje programa vremenski odvojeni procesi

» Kompajliranje izvode programi koji se nazivaju
prevodioci (kompajleri).

» Kompajler ili programski prevodilac
(engl. Compiler; fonetski: kompajler) je racunarski
program (ili niz programa) koji transformise kod
jednog programskog jezika u drugi programski jezik.
Kod koji se prevodi obicno se zove izvorni kod, a ko
dobijen transformacijom masinski kod.




Prevoden
programskih

Kompajliranje programa

Izvestaj 0
greskama

Kompajler

Izvestaj 0
greskama

ma
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Kompayjler

Leksicki analizator

)

Sintaksni analizator

'

Rukovalac
tabelama

Semanticki analizator

|

/\

Generator medukoda

Obradivac

gresSaka

)
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l

Generator koda
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programskih

» Kod Interpretiranja su prevodenje programa i
izvrsavanje programa vremenski spojeni procesi

» Interpretiranje izvode programi koji se nazivaju
interpretatori

» Interpretator svaku naredbu izvornog programa pr
u masinski jezik u trenutku izvodenja programa.

» Naredba viseg simbolickog jezika se analizira i prevo
u niz naredbi masinskog jezika koje se odmah potom
izvrsavaju.

Postupak prevodenja i izvrsavanija izvodi se pri sva
izvodenju programa.

Postupak prevodenja traje neko vreme, cime
usporava celokupno odvijanje programa.




Prevoden
programskih

Interpretiranje programa

Ulazni

podaci
‘Interpretator Rezultati programa

Izvestaj 0
greskama




Stru
interpreta

Ulazni
podaci
* Pripremni blok
lzvrSni blok
Obrada nar.| Obrada izlaza|... }Obradg ulaza
Upravljacki blok
Interpretator

Izvestaj o
greskama

Rezultati
programa




Integrisan
okr

» Za mnoge programske jezike postoje kom
i interpretatori

» Neki programski jezici (Java) su kompajlers
interpretatorskog tipa

» Proizvodaci softvera obezbeduju graficko r
okruzenje koje sadrzi niz razvojnih softverski
alata (kompaijleri, interpretatori, editori,
debageri, ...)




Progra
okr

Programersko okruzenje e kolekcija alata k
se koristi u razvoju softvera

=kolekcija moze da sadrzi samo tekst-editor, linker |
kompajler

“Ilil to moze da bude kolekcija integrisanih ala
tako da se svakom pristupa preko uniform
korisnickog interfejsa



« UNIX starije prog. okruzenje; grafiCki korisnicki i
bio je glavni nedostatak.

« JBuilder, Eclise prog. okruzenja

ukljuCuju kolekciju integrisnin alata za razvoj
aplikacija; pristup alatima preko grafiCckog korisni
Interfejsa
Microsoft Visual Studio .NET novije softvers
razvojno okruzenje. Koristi se za razvoj softve

jednom od sledeCinh .NET C#, Vi
RARBHC .NET, Jscript, F#, managed C++



Programer
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Programerska
okruzenja

Microsoft Visual Studio () Quick Launch (Ctrl+Q)
PROJECT BUILD DEBUG TEAM TOOLS TEST ANALYZE  WINDOW  HELP
Xlﬁ - c’_"| "] H"‘ '9 - P Local Windows Debugger ~ Auto -~ Debug ~ Win32

Solution Explorer v @ ® Consolefpplicationl.cpp ® X
N e-2dB o ﬁIEI ¥ Batch Calibration . s (GIoEaI Sco;:_lg] - @ main()
Search Solution Explorer (Ctrl+;) P~ uble datapoint;
fa] Solution 'Batch Calibration' (1 project)
4 [%] Batch Calibration
I ®5 External Dependencies
4 ] Header Files
stdafi.h
targetver.h
™ Resource Files ,
4 g Source Files catch (invalid_argument)
I *++ ConscleApplication.cpp

++ stdafx.cpp datapoint = @;
B ReadMe.txt cout << "A datapoint failed to import. It has been replaced with @. Row

datapoint = stod(datastring);

saipadold xogoo]  Jaiojdxg SRR

<< line << ™ column ™ <<

r:‘o'.\'uec .push_back(datapoint);

row.str{"");
row.clear();

100% -

Output

Show output from:  Debug = £ | a

'Batch Calibration.exe' (Win32): Loaded 'C:\Windows\SysWOW64\ntdll.dll'. Cannot find or open the PDE file.
'Batch Calibration.exe' (Win32): Loaded 'C:\Windows)\SyskOWe4\kernel32.dll'. Cannot find or open the PDE file.
'Batch Calibration.exe' (Win32): Loaded 'C:\Windows\SysWOW64\KernelBase.dll'. Cannot find or open the PDE file.
'Batch Calibration.exe' (Win32): Loaded 'C:\Windows\SysWOW64\msvcpl2@d.dll'. Cannot find or open the PDE file.
'Batch Calibration.exe' (Win32): Loaded 'C:\Windows)\5yskWOW64\msvcrll@d.dll'. Cannot find or open the PDB file.
Application "\??\C:\WINDOWS\system32\cmd.exe" found in cache

The program '[7676] Batch Calibration.exe' has exited with code 8@ (@x@).

Class View Property Man... Team Explorer 4

pq Visual Studio




Progra
okru

C#.NET VB.NET C++.NET JScript.NET

Common Language Specification - CLS

.NET Framework — razvojno i izvrsno okruzenje




