
Poslovna 

informatika 



Pregled 

programskih jezika 

Jezik služi za komunikaciju između 

entiteta. 

Pomoću jezika se predstavljaju i prenose 

informacije. 

Podela jezika: 

Prirodni jezici 

Veštački jezici 



Pregled 

programskih jezika 

 Prirodni jezik se koristi za komunikaciju između 

ljudi u govornoj ili pisanoj formi. 

 Programski jezik je veštački jezik. 

 Programski jezik služi za komunikaciju između 

čoveka i računara. 

 Programiranje ili računarsko programiranje 

(engl. programming) je veština pomoću koje 

korisnik stvara i izvršava algoritme koristeći 

određene programske jezike da bi napravio 

računarski program. 



Pregled 

programskih jezika 

 Programski jezik služi za opis programa, 
a preko programa se obavlja komunikacija 
između čoveka i računara. 

 Programski jezici su jednoznačni  
(za razliku od prirodnih koji mogu biti 
dvosmisleni). 

 Poželjne osobine programskih jezika su: 
jednostavnost, izražajnost, 
rasprostranjenost, efikasnost, … 



Algoritam predstavlja skup akcija sa definisanim 

redosledom njihovog obavljanja, koji primijenjen na 

polazni skup podataka, dovodi do traženih rezultata. 

Algoritam 



Primer algoritama 



Sintaksa i semantika 

 Sintaksa — skup pravila za određivanje 

pravilnih konstrukcija jezika. 

 Semantika — određuje značenje 

sintaksno-ispravnih konstrukcija jezika. 



Pregled 

programskih jezika 

 Razvijeno je nekoliko hiljada programskih 

jezika do sada. 

 Kriterijumi za klasifikaciju programskih 

jezika: 

 Stepen zavisnosti od računara 

 Vreme nastanka 

 Oblast primene 

 Način rešavanja problema 



Klasifikacija prograskih jezika prema 

stepenu zavisnosti od računara 

Programski jezici (PJ) 

Mašinski zavisni PJ Mašinski nezavisni PJ (Viši PJ) 

Mašinski jezici 

Proceduralno orijentisani PJ 

Problemski orijentisani PJ 

Simbolički (asemblerski) PJ 



Klasifikacija programskih jezika 

prema vremenu nastanka 

Programski jezici 

 I generacija 

 Mašinski i 

asemblerski PJ 
 II generacija 

 
FORTRAN, 
COBOL,LISP
,BASIC, 
PL/1, ... 

 III generacija 

 
Pascal, C, 
PROLOG, 
Smalltalk, 
C++, Java, 
… 

 IV generacija 

 
SQL, 
VisualBasic, 
… 



Klasifikacija programskih jezika 

prema oblasti primene 

Programski jezici 

 
Učenje 

progra-

miranja 

 

Pascal
, 
Basic, 
Logo, 
… 

 
Razvoj 

sistem. 

softvera 

 

C, 

Modula 
2, 

Asemble
r, … 

 
Poslovne 

primene 

 

COBOL
, 

SQL, 

RPG , 
… 

 
Internet 

 

Java, 
JavaScrip

t, Perl,  
… 

 
Tehničke 

primene 

 

FORTRAN, 

Algol, 

APL, 

 … 



Klasifikacija programskih jezika 

prema načinu rešavanja problema 

Programski jezici (PJ) 

Proceduralni PJ Neproceduralni PJ 

Imperativni PJ 

Strukturirani PJ 

Objektno orijentisani PJ 

Deskriptivni PJ 

Funkcionalni PJ 

Logički PJ 



Razvojno stablo 

programskih jezika 

 Vreme nastanka pojedinih programskih 

jezika, kao i međusobni uticaji. 

 Najpopularniji programski jezici. 

 Programski jezici koji se koriste na 

Internetu. 



 

 

LISP (58-60) 

Fortran II 

60 

70 

80 

90 

Planer (66) 

MAC LISP (68) 

Scheme (75) 
InterLISP  (75) 

Common LISP (85) 

Fortran IV 

Fortran 66 

Fortran 77 

Fortran 90 

Basic 

Cobol 

Algol 60 

Pascal 
C 

  C++ 

Java 

Smalltalk 

Pl/I 

Modula 2 

Oberon 

Ada 

Prolog 

CPL 

Simula 67 

Visual C++ 

Visual BASIC 

Telos 

Euclid 

54-56 
FORTRAN 

00 

FP (78) 

Miranda (86) 

Haskell (88) 

ISWIM (66) 

Fortran 2000 

10 

C# 

JavaScript VB Script 



Web programski 

jezici 

 

 Jezici za opis web dokumenata (web 

stranica) 

• HTML (Hyper Text Markup Language) 

 Jezici za programiranje na klijentskoj strani 

• Javascript, VBScript 

 Jezici za programiranje na serverskoj strani 

• PHP, ASP, JSP, Perl 



https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_programming_languages 

Najpopularniji 

programski jezici 

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_programming_languages
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_programming_languages


Prevođenje 

programskih jezika 

 Računari mogu da izvršavaju jedino programe na 

mašinskom jeziku. 

 Mašinski jezik je izražen preko binarne azbuke, tj. 

izvršni program je zapisan pomoću simbola 0 i 1. 

 Ako je program napisan na nekom višem jeziku 

(kao što je Java), mora se izvršiti prevođenje na 

mašinski jezik. 



viši programski jezik 

niži programski jezik 

(asemblerski jezik) 

izvršni mašinski kod 

LOAD r1,b 

LOAD r2,h 

MUL r1,r2 

DIV r1,#2 

RET 

0001001001000101001001001 

110110010101101001... 

class Trougao { 

. . . 

float p() 

return b*h/2; 

} 

Prevođenje 

programskih jezika 



Prevođenje 

programskih jezika 

public class Zdravo { 

  public static void main (String[] args) 
{ 

    System.out.println("Zdravo!"); 

  } 

} 

10010000010101001010101 

00011111000100101010101 

00000100110010101010101 

11110010101010101010100 

01101010101010100000101 

izvorni program izvršni program 

 



Prevođenje 

programskih jezika 

 Mašinski jezik je nepogodan za čoveka. 

 Prevođenje na mašinski jezik obavljaju 

specijalni programi. 

 Prevođenje sa mašinski orijentisanih jezika na 

mašinski jezik obavljaju asembleri. 

 Prevođenje sa viših programskih jezika na 

mašinski jezik obavljaju prevodioci 

(kompajleri) i interpretatori. 



Prevođenje mašinski 

orijentisanih jezika 

 Proces prevođenja sa mašinski orijentisanih 
jezika na mašinski jezik, koji obavljaju 
asembleri, naziva se asembliranje. 

 Asembleri prevode izvorni program na mašinski 
orijentisanom jeziku u međuoblik koji se naziva 
objektni program. 

 Povezivači povezuju objektni program i 
odgovarajuće rutine niskog nivoa u izvršni 
program. 



Asembliranje 

 Izvorni 

program  Objektni program Asembler  Izvršni program Povezivač 

  Izveštaj o 

greškama 

Izveštaj o 

greškama 



Prevođenje viših 

programskih jezika 

 Dva načina za prevođenje izvornih programa sa 

viših programskih jezika na mašinski jezik: 

 

Kompajliranje 

 Interpretiranje 



Prevođenje viših 

programskih jezika 

 Kod kompajliranja su prevođenje programa i 

izvršavanje programa vremenski odvojeni procesi. 

 Kompajliranje izvode programi koji se nazivaju 

prevodioci (kompajleri). 

 Kompajler ili programski prevodilac  

(engl. Compiler; fonetski: kompajler) je računarski 

program (ili niz programa) koji transformiše kod 

jednog programskog jezika u drugi programski jezik. 

Kod koji se prevodi obično se zove izvorni kod, a kod 

dobijen transformacijom mašinski kod. 

 



Prevođenje viših 

programskih jezika 

Izve{taj 
o 
gre{ka
ma 

 Izvorni 

program  Objektni program Kompajler 

 Izveštaj o 

greškama 

Kompajliranje programa 

 Izvršni program Povezivač 

 
Izveštaj o 

greškama 



Struktura 

kompajlera 

 

Leksički analizator 

Sintaksni analizator 

Semantički analizator 

Generator međukoda 

Optimizator međukoda 

Generator koda 

Rukovalac 

tabelama 
Obrađivač 

grešaka 

 Izvorni program 

 Prevedeni program 

Kompajler 



Prevođenje viših 

programskih jezika 
 Kod Interpretiranja su prevođenje programa i 

izvršavanje programa vremenski spojeni procesi. 

 Interpretiranje izvode programi koji se nazivaju 

interpretatori 

 Interpretator svaku naredbu izvornog programa prevodi 

u mašinski jezik u trenutku izvođenja programa. 

 Naredba višeg simboličkog jezika se analizira i prevodi 

u niz naredbi mašinskog jezika koje se odmah potom 

izvršavaju. 

 Postupak prevođenja i izvršavanja izvodi se pri svakom 

izvođenju programa.   

 Postupak prevođenja traje neko vreme, čime se 

usporava celokupno odvijanje programa. 



Prevođenje viših 

programskih jezika 

 

 Izvorni 

program  Interpretator 

Izveštaj o 

greškama 

 Ulazni 

podaci 

 Rezultati programa 

Interpretiranje programa 



Struktura 

interpretatora 

 
   

 Izvorni 

program  Ulazni 

podaci 

 Rezultati 

programa 

Pripremni blok 

Izvršni blok 

Obrada nar.   Obrada izlaza … Obrada ulaza 

Upravljački blok 

 Izveštaj o 

greškama 

Interpretator 



Integrisana radna 

okruženja 

 Za mnoge programske jezike postoje kompajleri 

i interpretatori 

 Neki programski jezici (Java) su kompajlersko-

interpretatorskog tipa 

 Proizvođači softvera obezbeđuju grafičko radno 

okruženje koje sadrži niz razvojnih softverskih 

alata (kompajleri, interpretatori, editori, 

debageri, ...) 



Programersko okruženje je kolekcija alata koja 

se koristi u razvoju softvera 

 
kolekcija može da sadrži samo tekst-editor, linker i 

kompajler 

 
ili  to  može  da  bude  kolekcija  integrisanih  alata, 

tako  da  se  svakom  pristupa  preko  uniformnog 

korisničkog interfejsa 

Programerska 

okruženja 



Programerska 

okruženja 

• UNIX starije prog. okruženje; grafički korisnički interfejs 

bio je glavni nedostatak. 

• JBuilder,   Eclise       prog.   okruženja   koja   

uključuju kolekciju  integrisnih  alata  za  razvoj  Java  

aplikacija; pristup alatima preko grafičkog korisničkog 

interfejsa 

• Microsoft Visual Studio .NET novije 

razvoj 

softversko 

softvera u razvojno okruženje. Koristi se za 

jednom  od sledećih .NET  

jezika: 

C#, Visual 

BASIC.NET, Jscript, F#, managed C++ 



Programerska 

okruženja 



Programerska 

okruženja 



Programerska 

okruženja 


