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» Osnovne karakteristike objektnih jezika
» Klase, objekti i poruke
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OOP

» Pojava objektno-orijentisanih jezika
pocetkom 80-ih godina proslog veka.

» Jedan od najvaznijih dogadaja u razvoju
programskih jezika od trenutka njihovog
prerastanja u kategoriju visih programskih
jezika.

» Objektni koncept je danas podrazumevani

koncept kod svih novih programskih jezika i
predstavlja osnovu softverske industrije.
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Osnov
karakteristik

» Proceduralni jezici - akcenat na definisanj
algoritma, koraka koji se izvrsavaju nad
podacima.

» Jezici sa eksplicitnim opisima tipova podata
(Pascal), veca paznja se posvecuje
predstavljanju podataka.

» Koncept apstraktnih tipova podataka kao
struktura koje enkapsuliraju podatke i
procedure koje se mogu izvrsavati nad nji

OOP.




00O karakteristik

» Sve je objekat.

» Objekat je definisan podacima i skupom
koji opisuju njegovo ponasanje.

» Objekti komuniciraju medusobno slanjem p
» Svaki objekat pripada svojoj klasi (ima svoj t

» Klasa opisuje strukturu objekta i njegovo
“ponasanje”.

» Svi objekti iste klase mogu da odgovore n
poruke.




Visoka Skola za OOP uvodi drug
S, Sokolac, Istoéno Sarajevo razmisljanja u progr

» U OOP-u, mnogo vise vremena trosi se na
projektovanje, a mnogo manje na samu
implementaciju (kodiranje).

» U OOP-u, razmislja se najpre o problemu, a tek
naknadno o programskom resenju.

» U OOP-u, razmislja se o delovima sistema
(objektima) koji nesto rade, a ne o tome kako se
nesto radi (algoritmima). Drugim recima, OOP
prvenstveno koristi objektnu dekompoziciju umest
iskljucivo algoritamske dekompozicije.

» U OOP-u, paznja se prebacuje sa realizacije na
medusobne veze izmedu delova. Tezi se sto v
redukciji i strogoj kontroli tih veza. Cilj OOP
smanji interakciju izmedu softverskih del
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Aps

» Bitan element objektno orijentisanih jezika. C
je da se covek bori sa slozenim situacijama
apstrahovanjem.

» Na primer, niko ne zamislja automobil kao skup
desetina hiljada pojedinacnih delova, vec ga prih
kao dobro definisan objekat koji se ponasa na
jedinstven nacin.

» Ovakvo apstrahovanje omogucuje nam da sednemo
automobil i obavimo kupovinu ne opterecujuci se
slozenoscu mehanizma automobila. Na taj nacin
mozemo da zanemarimo detalje rada motora,
prenosnog mehanizma i kocnica i da objekat kori
kao celinu.




PODACI REZULTATI

podaci, kod objekt
BLOK DIJAGRAM PROCEDURALNOG PROGRAMIRANJA program se razvija
objekata koji deluj

Objekti druge slanje

. | _. ' Odgovor objekta na odre
daci poruku zavisi od klase
B . y

BLOK DIJAGRAM OBJEKTNOG PROGRAMIRANJA




» Apstrakcija podataka - prvi korak ka OOP

» Klasa definise strukturu i ponasanje objek
eksterni interfejs.

» Metode - funkcije i procedure kojima se mo
delovati na objekte.

» Objekat - primerak, instanca klase.

» Svi objekti jedne klase imaju strukturu
definisanu klasom, nad njima se mogu izvrs
samo operacije definisane klasom kojoj
pripadaju




Kreiranje klas
i objekt

1 public class Imenik
ZRNE {
3 private List<string> kontakti = new List<string>():’
4
S public void dodawvanje()
6 [l {
7 : // logika za dodavanje kontakata
8 P }
9 public void brisanje()
10 H {
11 ‘ // logika za brisanije kontakata
12 B }
13 public void pretrazivanje()
14 [H {
i5 : //logika za pretragu kontakata
16 B }
i
1 Imenik cbjectImenik = new Imenik():
2 objectImenik.dodavanje ()




Klase, obj

por

» Klasom se opisuju objekti na slican nacin

koji se tipovima podataka opisuje struktu

podataka i skup operacija koje se nad njim
mogu izvrsavati.

» Klasa moze da se posmatra kao sablon objek
(template) kojim se opisuje model po kome
se kreirati novi objekti.

» Poruke - pozivi metoda definisanih u klasi koj
objekat pripada. To je skup informacija koj
salju objektu.

» Objekat odgovara na poruku izvrsavanj
metode.




Zivot

» Kreiranje objekta
» Koriscenjem kljucne rijeci new

» Inicijalizacija objekta pomocu konstru

» Koriscenje objekta
» Pozivanje metoda, pristup atributima
» Unistavanje objekta
» Oslobadanje memorije




orijentisanih jez
» Netipizirani jezici (Smalltalk)

» Nema tipova podataka, samo informacija
pripadanju objekta klasi koja se formira
dinamicki u fazi izvrsavanja programa, kad
inicijalizuje objekat

» Tipizirani jezici (C++)

» Informacija o pripadanju objekta klasi se kori
u fazi kompajliranja, slicno kao informacija
tipu podataka kod proceduralnih jezika

» Imena klasa koriste se da identifikuju i
klasu
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class Time {

e

public:

Time () ;

void setTime nt, int, ; se our, minute,

void printUniIwe versal-ti

void printStand standard-time

private:
int hour;
int minute

int secopd]

/ end class Time



Nasled

» Bitna razlika izmedu klasa i1 apstraktnih ti
u konceptu nasledivanja klasa.

» Nove klase se definisu tako sto nasleduju
svojstva postojece klase i uvode dodatna
svojstva.

» U okviru nove klase moze se promeniti strukt
objekata i njihovo ponasanje:

» Dodavanje novih svojstava u odnosu na
postojeca.

» Definisanje novih metoda, izmena p
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Prilikom projektovanja programa uocavaju

veze izmedu pojedinih klasa i nacin poveziv

tih klasa sa drugim klasama. Ovde je bitna ul

nasled’lvanJa. & Zivi Organizam
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® Grabljivica ® Pevacica

® Jastreb ® Orao
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Ucaurenje

Ucaurenje je proces koji je usko povezan sa prob
apstrakcije objekta. Za razliku od apstrakc
omogucava kreiranje razlicitih okvira objekta, uca
tehnika skrivanja implementacije objekta. Ova
omogucuje odvajanje implementacije od ok
objekta. Razdvajanje implementacije od okruzenja
omogucava promenu implementacije bez obzir
okruzenje te osigurava zasticenost implementacij
upotrebe objekta. Ucaurenje uslovljava modularnos
objekti se moraju promatrati kao blokovi za gra

kompleksnog sistema. :J
' Class

Methods

el
P Variables




Mosularno

Modularnost je osobina visekomponentnih sistema
su komponente nezavisne ali medusobno kompatib
modularnosti je dekompozicija sistema u manje mo
su slabo spregnuti tako da se unutrasnje promene u
odrazavaju samo na taj modul. Moduli moraju med
komunicirati u cilju postizanja resenja.




Polimorfiz

Mogucénost primene istog metoda (operatora) na primerke razliciti

» Sposobnost razlicitih objekata da odgovore na ist
poruku.

» Ova osobina znaci da jedna ista poruka koja je po
razlicitim klasama moze da izazove razlicCite reakci
da ima razlicite efekte. Ti efekti uglavhom zavise o
strukture i definicije same klase. Ovo omogucava da
ista procedura koristi kod razlicitih klasa za postizanj
razlicitih efekata, ¢ime se sa smanjenim brojem
procedura postizu visestruki efekti.

Shape |
Draw()

Triangle Rectangle
| Draw() Draw() I_Draw()




Private Sub cmdKlase_Click()

Call KreditComplex
End Sub

Private Sub cmdKlaseSvojstva_Click()

Call TestiranjeKredita
End Sub

Private Sub cmdKreditB
Call KreditBezKlasa
End Sub

Private Sub cmdNiz_Clic
Call Niz
End Sub

Primer

— (General) - | |(Declarations)
E ﬂ | - - - J |
Option Explicit
Ecﬁ VBAProject (Primeri klasa.xls) ﬂ 'Syojstva objekta Eredit
E'@ Microsoft Excel Objects 'Jedan od nacinaz da se definisu svojstva objekta je deklaracijom
i B Sheetl (Sheet1) '// Postavljanje podrazumevanih vrednosti
Sheet2 (Krediti) 'u dogadjaju Initialize // Slicno pojmu Konstruktor u OOQP
Sheet3 (Merenja) 'Drugi nacin pomocu procedura npr: Property Get
H @ ThisWorkbook Public Glavnica As Variant
£ Forms Public KamatnaStopa As Variant _
[ frmidasniModuli Public BrojEredita As Variant >~
=155 Mndles Public Rnk_DtplateKredita Az Variant >
Eh -
4 A ] B | C [ D ] E | F |G| H |
Name: | Glavrica oK | 1 Br. Kr. Rok otplate Kamatna stopa Glavnica lznos rate  Ratalllbez klasa Excel Funkcija P
~Type 2 1 10 8.0% 15000 din.1,555.55 din. (1,555.55) (din.1.555.558)
s o | 3| 2 23 12.0% 12000 din. 586.63 din.  (586.63) (din.586.63)
€ Function 4 3 89 24 0% 10000 din. 24144 din (241.44) (din.241.44)
" Property | 5| 4 40 12.0% 300000 din.9.136.68 din. (9,136.68) (din.9.136.68)
b6 5 45 0.0% 45000 din. 1,000.00 din. (1,000.00) (din.1.000.00)
[ Scope 7 6 56 7.0% 5000 din. 10492 din. (104.92) (din.104.92)
& Public ' 8 | 7 23 6.0% 3400 din. 156.86 din. (156.86) (din.156.86)
C Private 9 | 8 23 12.0% 2400 din. 117.33 din. (117.33) (din.117.33)
10 9 6 0.0% 1200 din. 20000 din. (200.00) (din.200.00}
[~ AllLocal variables as Statics 11 | 10 50 0.0% 55000 din.1,100.00 din. (1,100.00) (din_1.100.00)
12
End Property
y
Frivate Sub Class Terminate ()
x
& End Sub
4 & 1
2 T e fpropertes |
= E; ] | I
Klase //f procedure Get/Let/Set :
Immediate
Kredit [{f bez KLASA | Broj kredita objlEredit je 1
Broj kredita obj2Eredit je 24




